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การสร้างผลงานนวัตกรรมด้านสาธารณสุข เป็นภารกิจ บทบาท และหน้าที่ที่สําคัญ ของนัก
สาธารณสุข ที่จะต้องมีส่วนผลิตผลงานนวัตกรรมด้าน กระบวนการ หรือผลลัพธ์ ที่ทําให้ ประชาชน และ/
หรือชุมชน  ให้มีการเปล่ียนแปลงในทางท่ีดีขึ้น  สามารถแก้ไขปัญหา และเป็นแบบอย่างที่ต่อยอดการปฏิบัติ 
และ/หรือรายได้ ซึ่งในการแก้ไขปัญหาสาธารณสุขและสุขภาพในปัจจุบัน นักสาธารณสุข ต้องเข้าถึง ความ
ซับซ้อน ให้ได้ เน่ืองจากปัญหามีความซับซ้อนมากข้ึน  ซึ่งนักสาธารณสุขที่ทํางานอยู่ในสังคมจะต้องผลิต
ผลงานที่เป็นนวัตกรรม จึงจะสามารถแก้ไขปัญหาของประเทศได้ และงานด้านการผลิตบัณฑิตจะเป็นผลผลิต
ของพันธกิจด้านการศึกษาของสถาบัน  ที่จะต้องผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพเพ่ือไปดําเนินงานพัฒนาสาธารณสุข 
และสุขภาพของประชาชน ซึ่งจะต้องผ่านกระบวนการเรียนการสอนจากอาจารย์ ของคณะสาธารณสุขศาสตร์  
นอกเหนือจากอาจารย์ผู้สอนจะต้องเป็นต้นแบบที่ดีทั้งทางวิชาการ บุคลิกภาพ พฤติกรรมสุขภาพ และยังต้อง
เช่ียวชาญในด้านวิชาการเป็นอย่างย่ิง เพ่ือถ่ายทอดความรู้ให้กับนักศึกษา  และที่สําคัญคือ จะสอนอย่างไรให้
นักศึกษาเป็นบัณฑิตที่สามารถสร้างนวัตกรรมท่ีเป็นประโยชน์ได้  อาจารย์อาจต้องมีนวัตกรรมการพัฒนาวิธีการ
สอนเพ่ือให้นักศึกษาตระหนัก และสามารถสร้างผลงานนวัตกรรมได้  ซึ่งเป็นนวัตกรรมการศึกษา และเป็น
ความรู้สู่การวิจัย 

จากการจัดสัมมนา  ทําให้บุคลากรทางวิชาการได้เข้าใจถึงวิธีการสอนอย่างไรให้นักศึกษามีแนวคิดนวัตกรรม 
โดยประเด็นแรกอาจารย์ต้องเป็นผู้มีนวัตกรรมก่อน และจึงเลือกวิธีการสอนที่ทําให้ผู้เรียน ฝึกนวัตกรรมได้  
การเตรียมสร้างบทเรียน ซึ่งการสร้างนวัตกรรม เป็นความเช่ือมโยง ระหว่าง KM กับการเรียนรู้ด้วยตนเอง รวม
กับการเรียนรู้จากกลุ่ม และ การมีความคิดสร้างสรรค์  นักศึกษา ต้องคิดนอกกรอบ สลัดความคิดครอบงํา   
ไม่ยึดติดแนวคิดด้านเดียว  คิดแง่บวก  มองหลายมิติ  ค้นคว้า  พยายามใช้โอกาสแห่งความบังเอิญ  สร้างสรรค์
จากสิ่งที่รู้ และไม่รู้ หรือรู้จากผู้อ่ืน ประมวลออกมาเป็นการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ซึ่งต้องมีการออกแบบทดลองใช้ 
แล้ววกกลับไปเข้าวงจรสร้างพัฒนา/ปรับใหม่ ให้ใช้ได้ดีและได้จริง น่ันก็คือเสมือนการออกแบบวิจัยประเมิน และ
พัฒนา สุดท้ายก็จะต้องมีการจดสิทธิบัตรของผลงาน ซึ่งอาจเป็นผลลัพธ์ หรือกระบวนการ  เพ่ือเป็นนวัตกรรมใน
ขั้นต่อไป ผลลัพธ์ของการเรียนรู้ จะเริ่มต้ังแต่ จําได้ เข้าใจ สอนต่อได้ แก้ปัญหาได้ และสร้างสิ่งให้เป็นนวัตกรรมได้ 
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